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Alle fAlle füür einen!r einen!

BIBEL ERLEBEN



Was sind das für merkwürdige Typen, die sich da immer wieder in 
einem geheimen Versteck treffen, ihre Klingen zum Fechtkampf 
kreuzen und dabei Schlachtrufe von sich geben wie: „Für den 
König!“? Winnie de Winter, die zufällig auf dieses Versteck trifft, 
möchte der Polizei von dieser Verschwörung berichten. Als sie 
aber von den rätselhaften Männern beim Lauschen erwischt wird, 
sitzt sie in der Klemme. Sie gibt vor, sich für deren mysteriösen 
Bund zu interessieren und sieht sich plötzlich den verrücktesten 
Prüfungen ausgesetzt. Gelingt es Winnie de Winter, sich zu be-
freien? Vielleicht sogar mit Hilfe der Zuschauer?

Wir laden dich ein, gemeinsam mit Winnie und 
vielen anderen Kindern beim Bibel-Action-
Tag 2023 auf eine spannende Entdeckungs-
reise zu gehen. Was bedeuten die Schlacht-
rufe? Um welchen König geht es?

Neben rockigen Liedern, vielen Spielen und viel Spaß & Action 
tauchen wir ein in Geschichten der Bibel. Mit Winnie und dem Bi-
bel-Action-Tag-Team wollen wir - gemeinsam statt einsam - er-
leben, wie alle für einen unterwegs sind.

Das Programm

ab 9.20 Uhr Anmeldung

9.45 Uhr  Warm-up

10.00 Uhr  Plenum

11.15 Uhr  Action-Gruppen

ab 12.30 Uhr  Mittagessen

14.00 Uhr  Bibel-Entdecker-Gruppen

14.45 Uhr  Plenum

16.00 Uhr  Ende

6. und 7. Mai 
 10.00 – 16.00 Uhr 

für Kinder von 8–12 Jahren

Alle fAlle füür einen!r einen!



•  Der Bibel-Action-Tag richtet sich an Kindergruppen im Alter von 8-12 Jah-
ren. Anmeldung und Anreise organisieren die jeweiligen Gruppenleiter. Die 
Aufsichtspflicht während der Pausen liegt ebenfalls bei den Mitarbeitern der 
jeweiligen Gruppe. 

•  Das Programm ist an beiden Tagen identisch, so dass man mit seiner Gruppe 
wahlweise am Samstag oder Sonntag mit dabei sein kann.

•  Kinder bezahlen für Essen und Material 10 €. Die Gruppenleiter sammeln 
das Geld für ihre Gruppe im Vorfeld ein und bezahlen den Gesamtbetrag bei 
der Anmeldung in Marienheide.

•  Vor dem Mittagessen bieten wir parallel 21 Action-Gruppen an. Die jeweilige 
Gruppengröße ist begrenzt. Deshalb ist es wichtig, dass die Kinder neben 
ihrer Wunschgruppe Alternativen auf der Anmeldung ankreuzen. Sollte in der 
Wunschgruppe ein Platz frei werden, rutscht das vorgemerkte Kind automa-
tisch nach.

•  Die Kinder benötigen eine Bibel (sofern vorhanden), Schreibzeug, einen 
bruchfesten Becher für Getränke (Wasser gibt es kostenlos an der Getränke-
Tankstelle), sowie einen Rucksack oder eine Tasche.

•  Da manche Aktivitäten im Freien stattfinden, sollten alle Kinder wetterfest 
gekleidet sein (feste Schuhe, Regenjacke etc.).

•  Für einige Action-Gruppen benötigen die Kinder besondere Kleidung (z.B. 
Hallenturnschuhe, Helm, Sportkleidung). Informationen dazu gibt es in der 
jeweiligen Beschreibung der Action-Gruppen.

•  Es ist empfehlenswert, ein kleines Taschengeld für den Kiosk mitzubringen. 
Hier gibt es neben Süßigkeiten und Slush-Eis auch Bücher und CDs.

•  Wir weisen darauf hin, dass während der Veranstaltung Fotos und Filmauf-
nahmen gemacht werden, die potentiell für Zwecke der Berichterstattung 
und allgemeinen Öffentlichkeitsarbeit in verschiedenen Medien veröffentlicht 
werden.

Das Programm

ab 9.20 Uhr Anmeldung

9.45 Uhr  Warm-up

10.00 Uhr  Plenum

11.15 Uhr  Action-Gruppen

ab 12.30 Uhr  Mittagessen

14.00 Uhr  Bibel-Entdecker-Gruppen

14.45 Uhr  Plenum

16.00 Uhr  Ende

Informationen für Eltern 

Bibellesebund e.V. 
Lockenfeld 2 
51709 Marienheide 
Telefon 02261 54958-0
bat@bibellesebund.de
www.bibellesebund.de

Weitere Informationen zum 
Bibel-Action-Tag gibt es unter: 
bibelactiontag.de



AG 1: Physikalische Experimente 
Mithilfe von Säge und Schleifpapier baust du eine Wasserrakete. 
Mal sehen, wessen Rakete am weitesten fliegt!

AG 2: Makramee 
Beim Makramee geht es um viele verschiedene Knoten. Aus diesen 
entsteht aus unterschiedlichen Schnüren ein Kunstwerk.

AG 3: Bilderrahmen  
Aus Moosgummi werden Rahmen gebastelt, die verziert und ge-
staltet werden. So kannst du ein Foto in diesem selbst gemachten 
Rahmen ausstellen.

AG 4: Handlettering
In Schönschrift Sprüche zu einem echten Kunstwerk gestalten. 
So wurde Früher die Bibel abgeschrieben und verziert. Du lernst 
Schreibweisen und Verzierungen kennen und kannst am Ende eine 
Karte mit einem Spruch deiner Wahl verzieren.
Bitte einen schwarzen Fineliner mitbringen.

AG 5: Insektenhotel
Mithilfe von alten Konservendosen kannst du für Insekten ein klei-
nes Zuhause bauen. Die Bienen, Marienkäfer & Co. werden sich da-
rin bestimmt wohlfühlen. 

AG 6: Schwerter 
Du bastelst dir dein eigenes Schwert aus einem Material, mit dem 
du niemanden verletzen kannst. Da steht dann auch dem Schwert-
kampf nichts mehr im Weg. 

AG 7: Freundebuch
Du gestaltest, faltest und klebst dir dein eigenes kreatives Freun-
debuch.

AG 8: Lederbastelei 
Hier kannst du aus Leder eine Tasche oder ein Portemonnaie bas-
teln, die aussehen wie Tiere. 

Action-Gruppen „Kreativ“

Bitte wenden! Weitere Action-
Gruppen auf der Rückseite
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Action-Gruppen „Sport & Action“

AG 9: Freundschaftsbändchen knüpfen 
Freunde machen das Leben doch erst richtig toll, oder? Hier kannst 
du Freundschaftsbändchen für dich und deine besten Freunde ma-
chen. 

AG 10: Holzauto bauen
Mit Säge, Bohrer und Schleifpapier baust du dir dein eigenes Auto.

AG 11: Line Dance
Line Dance ist eine Tanzsportart, bei der einzelne Tänzer in Reihen 
und Linien hinter- und nebeneinander verschiedene Choreografien 
tanzen.

AG 12: Holzbauwelt
Hier wird gebaut, was die Fantasie hergibt und die Schwerkraft nicht 
verhindert. Wir haben einige Tausend Kapplasteine zur Verfügung.

AG 13: Fechten
Schnelligkeit, Kraft und gute Reaktion: das brauchst du beim Fech-
ten. Hier lernst du ein paar Grundlagen dazu und kannst in diese 
Sportart reinschnuppern. 
Bitte Sportbekleidung und Hallenturnschuhe mitbringen.

AG 14:  Fußßball
Hier kommen die leidenschaftlichen Kicker auf ihre Kosten! Egal, 
ob du schon so etwas wie ein Profi bist oder einfach gerne nur mal 
mit vielen zusammen Fußball spielen möchtest: In dieser Action-
Gruppe wird der Ball gekickt.
Wichtig: Es wird bei jedem Wetter draußen gespielt. Bitte Fußballschuhe und Sportbe-
kleidung mitbringen.

AG 15:  Selbstverteidigung
Du bist körperlich fit und hast Spaß an Bewegung und Sport? Du 
willst wissen und üben, wie du dich wehren kannst? Dann bist du 
hier genau richtig!
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AG 16:  Reiten
Diese Action-Gruppe eignet sich besonders für Kinder, die gerne 
einmal das Reiten ausprobieren möchten. Es wird in einer Halle ge-
ritten.  
Reit- oder Fahrradhelm und Gummistiefel mitbringen. Bitte nur anmelden, wenn du noch 
nie in dieser Gruppe warst. Wenn du sowieso regelmäßig reitest, lass doch bitte diesen 
Action-Gruppen-Platz frei.

AG 17: Erste Hilfe
Lerne, wie du in Notfällen gut reagieren und helfen kannst. Egal, ob 
Blut fließt oder sich jemand nur gestoßen hat, ist es gut, wenn je-
mand Hilfe leisten kann. Hier lernst du ein paar grundlegende Dinge 
über Erste Hilfe, z. B. Pflaster und Verbände anlegen.
Wichtig: Diese Action-Gruppe schließt nicht mit einem Zertifikat ab.

AG 18:  Tschechischer Burgenkampf
Dieses ist ein sehr körperbetontes Spiel. Zwei Gruppen verteidigen 
ihre Burgen. Es darf gedrängelt und geschubst werden. Alles na-
türlich streng nach Regel und möglichst ohne Verletzungen. Welche 
Gruppe ist stärker oder klüger in ihrer Taktik, ihre Burg zu verteidi-
gen?
Diese Action-Gruppe findet bei jedem Wetter draußen statt. Bitte entsprechende Kleidung 
und feste Schuhe mitbringen.

AG 19: Die drei Musketiere: Duell der Helden
„Einer für alle und alle für einen“ ist das Motto der Musketiere. Und 
das wird auch das Motto unseres Spiels sein, denn alleine geht hier 
gar nichts: Teamwork ist gefragt. Dabei wirst du dich in der Halle 
richtig auspowern können. 
Bitte Sportkleidung und Hallenturnschuhe mitbringen.

AG 20: Bogenschießßen
Mit Pfeil und Bogen das Ziel im Blick. Leg den Pfeil ein und spann die 
Sehne. Hier wird richtig mit Pfeil und Bogen auf ein Ziel geschossen.
Wichtig: Diese Action-Gruppe findet bei jedem Wetter draußen statt. Bitte entsprechende 
Kleidung mitbringen.

AG 21: Spiel und Spaßß mit Hunden 
Hier geht es mit Hunden zur Sache. Die Hunde kennen ein paar Kom-
mandos und Tricks. Du lernst, wie du sie dazu bringen kannst, dir das 
zu zeigen. Pfötchen geben, eine Rolle machen ...



Anmeldung Gruppe

Leiter

Datum:
Sa., 06.05.                So., 07.05.

Vorname

Name

Telefon (während der Veranstaltung]

Unterschrift eines Erziehungsberechtigten

 
AG 1: Physikalische Experimente      
AG 2: Makramee     
AG 3: Bilderrahmen       
AG 4: Handlettering     
AG 5: Insektenhotel     
AG 6: Schwerter     
AG 7: Freundebuch     
AG 8: Lederbastelei     
AG 9: Freundschaftsbändchen knüpfen     
AG 10: Holzauto bauen     
AG 11: Line Dance    
AG 12: Holzbauwelt     
AG 13: Fechten    
AG 14: Fußball    
AG 15: Selbstverteidigung    
AG 16: Reiten    
AG 17: Erste Hilfe    
AG 18: Tschechischer Burgenkampf    
AG 19: Die drei Musketiere: Duell …    
AG 20: Bogenschießen    
AG 21: Spiel und Spaß mit Hunden    

1. Wunsch   2. Wunsch     3. Wunsch   4. Wunsch

Geburtstag



Meine Anmeldung zum
Bibel-Action-Tag 2023

Bitte beim Leiter deiner Gruppe abgeben!


